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●Chapter 4 Activity 4.1-4.3 

 

■ 4.1 Just how specific is ‘specific’? 

・ 言語テストは specific な目的に対して十分適しているものかの程度に長年関心を寄せてきた。

specific な目的を持つテストが specific であるため、それらは背景知識を問うテストとなる 

(Alderson, 1988)。 

・ 韓国のツアーガイド・ウェールズのタクシー運転手の 2 つの仕事を実践するために、言語テス

トに合格しなくてはいけない。それぞれの職業について①言語を使用する目的のリスト、②そ

の文脈に関係する言語の機能、文法、語彙のリスト、③必要なスキルのリストをできるだけ

specific に作成せよ。 

 

(ex) My List  

<韓国ツアーガイド> 

①言語使用の目的: 旅行者に旅行を満足してもらう。 

←・韓国で観光する場所について (必要な言語で) 説明する (背景知識等)。 

 ・観光先の現地人と交渉を行う。 

 ・旅行者の手助けをする (=旅行者が出会ったトラブルを仲介して解決する)。 

 ・旅行者をリラックスさせる 

②言語:  

(ex) 機能: 説明、説得、謝罪、意見・反論、明確化要求 

    文法: 分かりやすい語順、ポライトネス 

    語彙: 歴史に関する語彙、買い物に関する語彙、意見や反論に関する語彙 

③必要なスキル 

・ 明快に出来事を整序して説明するスキル 

・ 両者のメリットでメリットを整理し、交渉を成立させるスキル 

・ strategic competence: コミュニケーションの困難を解決する能力 

・ 相手をリラックスさせるために話し方を変えるスキル (soft voice, 方言, foreigner talkなど) 

 

<ウェールズのタクシー運転手> 

① 言語使用の目的: 旅行者等を目的地まで安全に(かつ心地よく)運送し、料金を受け取る。 

←・目的地を聞く。 

 ・会計を行う。 

 ・(乗客に異変が合った場合) 乗客に容態等を尋ねる。 

 ・ラジオ等から交通情報を受け取る。 

 ・乗客に移動を楽しんでもらうため必要があれば会話を行う。 



②言語:  

(ex) 機能: 質問、説明、話題の提供 

    文法: 質問文(場所、時間、様子等)、ポライトネス、 

    語彙: 現地の場所・建物に関する語彙、会計に関する語彙、交通に関する語彙 

③必要なスキル 

・ 明快に目的地についてやりとりできるスキル 

・ 情報を整理できるスキル 

・ 乗客に合った話題について背景知識を持ち、話すスキル (例: ビジネスマンや旅行者を乗せるこ

とが多いドライバーは、経済や観光についての背景や語彙についてあらかじめ知っておく) 

 

■ 4.2 Identify constructs 

・ ライフガード選出のためのテストにおいてその他にどのような構成概念が必要であると考えら

れるかを検討する。(Alertness (注意深さ・俊敏さ), Affability (親しみやすさ), Strength (強さ・体

力), Stamina (持久力) 以外に) 

① (状況に応じた即座の) 判断力 

② 応急処置ができる力 

③ 海洋に関する背景知識 

 

・ 上記 4.1 の 2 つの言語使用を再考し、それぞれのテストに対してどんな構成概念が critical かを

検討する。 

<韓国ツアーガイド> 

 ①説得力 ②交渉力 ③親しみやすさ 

<ウェールズの運転手> 

 ①社会言語能力  ②情報整理力  ③親しみやすさ 

 

■ 4.3 Defining and operationalizing construct 

・ ライフガード選出のためのテストにおける Stamina 以外の構成概念について、①その定義を述

べ、②それらを測定するタスクを考案せよ。 

a) Alertness 

① [定義] 常に海洋事故が起こっていないか、もしくは海洋事故が起こる原因がないかを注意深く

状況や人間を監視する力 

②  [タスク] 画像や動画を見て、事故・事故の原因となるものを即座に見つけて報告するタスク 

     人間を見て事故の因子となるものがないか判断するタスク (e.g., タトゥーがないか、

アルコールが入っていないか) 

b) Affability 

① [定義] 観光客に話しかけられやすく、話しかけやすい態度 

② [タスク] 観光客に話しかけられる、もしくは困っている観光客に話しかけるという場面を想定



したロールプレイ。 

c) Strength 

① [定義] 溺れた人/病気にかかった人を救助・移動することができる力 

② [タスク] 地上で病気にかかった人 (※人形で見立てる) を背負うなどして一定距離移動するタ

スク。プールで溺れた人を呼吸できる姿勢にするタスク。 

 


